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outer Verschoof-van der Vaart is 
gastonderzoeker in digitale archeologie 
aan de Universiteit Leiden. De focus  

van zijn wetenschappelijk onderzoek is de 
toepassing van AI bij het traceren van archeo-
logische structuren in het landschap. Kun je 
dankzij AI archeologische vraagstukken  
beter oplossen?
 De combinatie van AI, archeologie en 
geschiedenis ligt misschien niet voor de hand, 
maar binnen de archeologie worden al 
decennia lang digitale onderzoeksmethoden 
gebruikt. Zo worden geografische informatie-
systemen ingezet om ruimtelijke data te 
verzamelen, te verwerken en te analyseren. 
Deze geografische informatie is voor archeo-
logen heel belangrijk, legt hij uit. ‘Komt die 
Romeinse potscherf uit die ene kuil of die 
andere? En ligt die archeologische vindplaats 
naast een rivier of op een heuvel?’ 
 AI kent volgens Verschoof inmiddels 
verschillende toepassingen binnen het vak-
gebied. Niet alleen bij het herkennen en  
her leiden van archeologisch materiaal, maar 
ook bij het zoeken naar informatie binnen 
opgravings verslagen. Hij legt uit dat het in 
Nederland gebruikelijk is dat (commerciële) 
bedrijven bij opgravingen inventariseren wat er 
aan archeologie is gevonden. Hun rapporten 
zijn belangrijk want bevatten ook adviezen over 
wat er met de archeologische vondsten moet 

gebeuren. De publicaties zijn vaak openbaar, 
maar zijn nu voor het eerst dankzij AI geïnven-
ta riseerd en full text doorzoekbaar. ‘Een enorme 
sprong voorwaarts.’ Kon je voorheen online 
alleen op metadata en keywords zoeken in de 
desbetreffende databanken, nu kan dat op 
specifieke termen. ‘Stel dat je op zoek bent naar 
bronzen bijlen uit de Bronstijd, dan wil je de 
toevalsvondst van zo’n bijl in een verder middel-
eeuwse vindplaats niet missen. In de metadata 
en keywords van een middeleeuwse opgraving 
komt de bronzen bijl niet voor. Met de nieuwe 
zoekmachine kom je deze bijl echter wel op  
het spoor.’
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Getraind algoritme
Verschoof houdt zich in Leiden bezig met 
hoogtedata die hij analyseert op de aan-
wezigheid van archeologische structuren.  
Deze gegevens verzamelt hij met behulp van 
LiDAR (Light Detection and Ranging), een 
sensor die aan een vliegtuig of drone kan 
worden beves tigd en vanuit de hoogte met 
laserstralen de oppervlakte scant. Daarmee 
kun je gedetail leerde 3D-hoogtemodellen 
maken, legt hij uit. ‘Maar er wordt dankzij 
digitalisering zoveel data verzameld, dat  
het eigenlijk niet meer mogelijk is qua tijd,  
man kracht en financiering om deze allemaal  
te onderzoeken op relevantie’. Verschoof 
onder zoekt daarom de inzet van AI om 
gegevens te analyseren. 
 Zo deed hij onderzoek naar prehistorische 
grafheuvels in Nederland. Daarvan zijn er  
lang geleden duizenden gebouwd. Voorheen 
moest hij maanden achtereen met het blote oog 
hoogte beelden analyseren om uiteindelijk niet 
meer dan een paar heuvels te kunnen traceren.  
Nu laat hij dat over aan een door hem getraind 
algoritme. ‘Het is gebruikelijk dat je bij het 
ontwerpen van een algoritme een bestaand 
model gebruikt en dat model opnieuw traint 
voor jouw specifieke doel.’ Zo ging hij aan  
de slag met een computermodel dat gemaakt 
was om alledaagse dingen te herkennen, zoals 
auto’s, bomen of katten. Hij ‘voerde’ het algo-
ritme zoveel mogelijk voorbeelden van graf-
heuvels zodat het deze uiteindelijk zelf leerde 
herkennen in de verzameling LiDAR-data. 
 Dankzij AI kwamen grotere aantallen heuvels 
in beeld dan verwacht. Verschoof kreeg nu 
zicht op het patroon waarmee de heuvels zich 
geografisch tot elkaar verhouden. Dat leidde  
tot nieuwe vragen. ‘Hoe zijn bijvoorbeeld  
de heuvels verspreid over het landschap?’ 
Verschoof noemt schaalvergroting de grootste 
toegevoegde waarde van AI. 
 Hij leerde het algoritme ook andere archeo-
logische structuren te herkennen, zoals  
pre historische raatakkers of Celtic fields, dam-
bordvormige akkerpercelen in het landschap 
omringd met aarden wallen, en middeleeuwse 
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karrensporen. ‘Dankzij AI heb ik niet alleen 
zicht gekregen op deze sporen maar ook op  
de routes die zijn afgelegd in het landschap.’ 
Schaalvergroting biedt onderzoekers ook  
de kans om gebieden buiten de archeologie  
bij het onderzoek te betrekken, zoals geologie 
en economie. Die kunnen licht werpen op 
vraag stukken op het gebied van demografie  
en het doel waarmee bepaalde routes werden 
afgelegd. Door een computermodel constant te 
trainen, testen en valideren, kan hij het zoeken 
steeds meer aan AI overlaten. ‘Met als bij-
komend voordeel dat in tegenstelling tot de 
onderzoeker AI nooit moe is en geen goede  
of slechte dagen kent.’ Bovendien houdt de 
archeoloog tijd over voor analyse en interpre-
tatie. ‘Dat is van belang’, aldus Verschoof, ‘AI 
kan data herkennen en analyseren, maar (nog) 
niet interpreteren. Dat is en blijft vooralsnog 
aan de archeoloog.’ 
 Het is wat hem betreft tevens de grootste 
beperking van AI. Zo kan een beeld van een 
ronde aarden heuveltje vanuit de hoogte 
volgens het algoritme op een grafheuvel wijzen, 
maar blijken er bij nadere bestudering vier 
wegen op aan te sluiten. Dit is geen prehisto-
rische heuvel, maar een hedendaagse rotonde. 
‘AI ziet dat verschil niet, die doorzoekt alleen 
maar een beeld op basis van waarden binnen 
de pixels. Het is dus niet zo dat we dankzij een 
computermodel zelf niets meer hoeven doen.’ 
Je kunt een model overigens eindeloos 
verbeteren door beelden van zowel grafheuvels 
als rotondes in te voeren, zodat AI het onder-
scheid leert maken, legt hij uit. Maar het leidt  
er wel toe dat het model in beide zoekacties 
minder goed wordt. ‘AI kent ook twijfel.’ •
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